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	Nombre de la actividad: “PROTAGONISTAS, ANTAGONISTAS Y OTRAS CARTAS DE LA BARAJA”



	Etapa: ⁯ Infantil                X Primaria. Indicar ciclo:  1º - 2º - 3º Ciclo   ⁯ Secundaria



	Destinada a:

X Fomento de la lectura

X Fomento de la escritura

⁯ Formación de usuarios

⁯ Otros:



	Objetivos específicos de la actividad:

- Dar a conocer que todos los cuentos, historias o relatos tienen unos protagonistas, unos antagonistas en las que aparecen un escenario y unos objetos.

- Que sean capaces de reconocer los personajes del cuento y el escenario del mismo.

- Fomentar la capacidad de los alumnos en la creación de cuentos, relatos e historias.

- Construir una historia a partir de la elección de las cartas de la baraja.

- Fomentar la escritura y ser capaces de respetar las ideas escritas anteriormente.

- Crear un escenario adecuado para la historia.

	Material necesario: Dispondremos de una baraja con doce protagonistas (marco azul), con doce antagonistas (marco rojo) y con doce objetos (marco blanco)



	Desarrollo de la actividad:

 Una posibilidad (2º - 3º ciclo)

 Existen tantos puntos de partida como historias para contar. Podemos empezar por seleccionar a los personajes de entre la baraja de cartas. Seleccionamos tres ( o más, nunca menos): el primero, será el protagonista; el segundo, el villano o el malo; el tercero, el amigo, la novia, el novio…

Y los repartimos (esta selección es más adecuada para ciclos superiores):

- impresos en papel y sacados de una bolsa

- catalogados por número y seleccionando tres de esos personajes: “di tres números del 1 al …”

- y siempre se admite el intercambio: “cambio bruja mala por enano saltarín”

Cuando tenemos a la trouppe, contamos su historia y la tendrán que escribir.

Otra posibilidad (1º ciclo)

Disponemos de una baraja con doce protagonistas, doce antagonistas y doce objetos.

Repartimos las cartas de esta baraja (disponemos de tres documentos: protagonistas – marco azul-, antagonistas – marco rojo- y objetos – marco blanco o amarillo -). Dejaremos que las seleccionen al azar, de forma que, a cada uno, le toque lo que la suerte le depare.

Sea como fuere, el caso es que tienen que construir una historia con las cartas que les depare la suerte, tres al menos (o más). La selección de las cartas de la baraja también puede realizarla el profesor. Los alumnos trabajarán en grupos.
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